Programa de asignatura
por competencias de educacion superior

Seccion I. Identificaciéon del Curso

Tabla 1. Identificacion de la Planificacion del Curso.

Actualizacién:

Junio 09, 2022

Carrera:  Ingenieria en Desarrollo de Software Desarrallo web Il
Academia: Ciencias Computacionales y Programacién / Clave: 19SDS20
Médulo formativo:  Desarrollo de aplicaciones Seriacion:  19SDS29 - Internet de las cosas

Tipo de curso:  Presencial Prerrequisito:  19SDS14 - Desarrollo web |
Semestre:  Quinto Créditos: 6.75 Horas semestre: 108 horas
Teoria: 2 horas Practica: 2 horas Trabajo indpt.: 2 horas Total x semana: 6 horas
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Seccion Il. Objetivos educacionales

vos educacionales

Tabla 2. Objetivos educacionales

terios de desempefio

Indicadores

OE1l Los egresados gestionaran recursos Los egresados podran aplicar metodologias en el desarrollo de 20% de los egresados aplicaran metodologias en el desarrollo de
relacionados con el desarrollo de software en | proyectos en el contexto laboral. software en su contexto laboral.
alguna organizacion.
OE2 Los egresados disefiaran e implementaran Los egresados participaran activamente en el ciclo de desarrollo e | 25% de los egresados desempefiaran labores de desarrollo e
soluciones innovadoras mediante el uso de integracion continuos integracion continuos.
tecnologias de la informacién.
OE3 Los egresados desarrollaran conocimiento Los egresados desempefiaran actividades orientadas al 5% de los egresados desempefiaran labores en desarrollo de
especializado que les permite enfocarse en aseguramiento de los activos de informacién de manera resiliente, | soluciones IoT.
un area del conocimiento especifico del la gestion de la infraestructura de redes y comunicaciones, o
desarrollo de software. integrando hardware y software para crear soluciones |0T; asf
como el uso de inteligencia artificial para gestionar datos y
reconocer patrones que determinen oportunidades de negocio en
las organizaciones.
OE5 Los egresados seran capaces de emprender | Los egresados seran capaces de emprender un negocio basado |2% de los egresados tendran participacién en el acta constitutiva

un negocio basado en el desarrollo de un
producto o servicio de tecnologias de la
informacion, aportando valor a la generacion
de empleos e incrementar el bienestar
econémico y social, de forma ecolégica y
sustentable.

en el desarrollo propio de un producto o servicio de tecnologias

de la informacién.

de una empresa creada a partir del desarrollo de software para

ofrecer un producto o servicio.
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Atributos de egreso de plan de estudios

Criterios de desempefio

Componentes

AE1l Aplicar los conocimientos de ciencias béasicas |- Conocera la importancia de los procesos involucrados en el 1. Introduccion al BackEnd.
como fisica y mateméticas, asi como las BackEnd de un sitio web para implementar nueva funcionalidad 1.1 ;Qué es el backend?
ciencias de la ingenieria para generar nuevos |tomando en cuenta las necesidades del cliente para mejorar la 1.2 Caracteristicas del backend.
productos o servicios basandose en la experiencia y usabilidad. 1.3 Principales tecnologias para la implementacién del backend.
innovacion tecnoldgica. 1.4 Diferencias entre el frontend y el backend.
1.5 Arquitectura de las aplicaciones web.
1.6 Lenguajes de programacioén del lado del servidor.
1.7 Metodologias para el desarrollo de aplicaciones web.
AE2 Aplicar y analizar procesos de disefio de - Reconocera el funcionamiento, la sintaxis y la implementacion 2. Programacion del lado del servidor.
ingenieria para generar una experiencia de de un lenguaje de programacion del lado del servidor en la 2.1 Servidores web.
usuario que asegure cubrir las necesidades construccién de paginas web. 2.2 Procesamiento del lado del servidor.
como las expectativas de clientes y partes 2.3 Operadores.
interesadas, utilizando y gestionando la 2.4 Sentencias.
infraestructura de red necesaria. 2.5 Arreglos.
2.6 Funciones.
2.7 Procesado de formularios.
2.8 Sesiones.
2.9 Manejo de archivos.
2.10 Seguridad.
2.11 Conectividad entre servidor y el servidor de base de datos.
AE3 Desarrollar una experimentacion adecuada - Reconocera y utilizara las estructuras conceptuales y 3. FrameWorks BackEnd.
para recopilar, almacenar y analizar grandes | tecnolégicas de software (frameworks) en el desarrollo de sitios 3.1 Ejemplo de framewoks 1.
cantidades de informacion basandose en el web, asi como desarrollar un proyecto utilizando las buenas 3.2 Ejemplo de framewoks 2.
juicio ingenieril para crear productos o practicas 3.3 Ejemplo de framewoks 3.
servicios innovadores mediados por software.
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Seccién lll. Atributos de la asignatura

Tabla 3. Atributos de la asignatura

Problema a resolver

Iniciar a los estudiantes en el desarrollo de los procesos de backend en las aplicaciones web que involucre lenguaje del lado del servidor y la utilizacion de frameworks.

Atributos (competencia especifica) de la asignatura

Identificar e implementar soluciones web, utilizando un lenguaje de programacion del lado del servidor, finalizando en un desarrollo embebido en algin framework del mercado.

Aportacién a la competencia especifica

Aportacion a las competencias transversales

Saber

Saber hacer

Saber Ser

- Conocer y analizar los lenguajes de programacién del lado del
servidor, asi como las caracteristicas que componen un
framework, dando solucién a algun problema especifico acorde
al desarrollo web.

- Resolver problemas aplicando un lenguaje de programacién
del lado del servidor y/o un framework adecuado en el desarrollo
de péaginas web.

- Identificar, plantear y resolver problemas especificos acordes
al desarrollo de sitios web.

Trabajar en forma auténoma en el desarrollo de paginas o sitios

web.

Producto integrador de la asignatura, considerando los avances por unidad

Proyecto integrador, a partir de la creacion del desarrollo de un sitio web, dando solucién a una necesidad real en una organizacién, incorporando las competencias desarrolladas en cada una de las

unidades de aprendizaje.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.1. Desglose especifico de la unidad "Introduccion al BackEnd."

Ndmero y nombre de launidad: 1. Introduccién al BackEnd.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

10 horas

Préctica:

10 horas

Porcentaje del programa:

27.78%

Temas y subtemas (secuencia)

Conocer la importancia de los procesos involucrados en el BackEnd de un sitio web para implementar nueva funcionalidad tomando en cuenta

Aprendizajes esperados:
las necesidades del cliente para mejorar la experiencia y usabilidad.

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

1.1 ;Qué es el backend?

1.2 Caracteristicas del backend.

1.3 Principales tecnologias para la
implementacion del backend.

1.4 Diferencias entre el frontend y el

backend.

1.6 Lenguajes de programacion del lado
del servidor.
1.7 Metodologias para el desarrollo de

aplicaciones web.

1.5 Arquitectura de las aplicaciones web.

Saber:
- Analizar y comprender la importancia

del backend de un sitio web, la arquitectura

de las aplicaciones web y los lenguajes del

lado del servidor que se puede utilizar.

Saber hacer:
- Realizar actividades relacionadas con el
backend cumpliendo con las indicaciones

establecidas.

- Exposicién por parte del profesor
mediante algin material audiovisual.

- Desarrollo de una herramienta de tipo
ludica sobre los conceptos de la unidad,
como crucigrama o ahorcado.

- Desarrollo de practicas acorde al tema

de backend.

-Evaluacion Formativa:

Realizacion de un juego y/o otro
mecanismo similar.

Instrumento: Rubrica.

Desarrollo de practicas instrumento: Lista

de cotejo.

-Evaluaciéon Sumativa:
Examen teérico de la unidad

Instrumento: Cuestionario.

Portafolio de evidencias:

- Actividades en plataforma realizadas
correctamente.

- Juego resuelto con un reporte sobre el
tema.

- Examen Tedrico contestado

correctamente.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

D 4 Desglose e e O de la ad od O

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

Ser:

Entregar los ejercicios propios (de su

autoria) en tiempo y forma.

Bibliografia

- Heurtel, O. (2019). PHP 7. Desarrollar un sitio web dinamico e interactivo. 2° Edicion. Barcelona, Espafia: Editorial Eni.

- Debrauwer, L.; Evain, Y. (2015). Patrones de disefio en PHP. 1° Edicion. Barcelona, Espafa: Editorial Eni.

FSGC-209-7-INS-11

REV.D (A partir del 12 de octubre de 2019)

Pagina 6 de 12




Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.2. Desglose especifico de la unidad "Programacién del lado del servidor"

Ndmero y nombre de launidad: 2. Programacion del lado del servidor

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

12 horas

Préctica:

14 horas

Porcentaje del programa:

36.11%

Temas y subtemas (secuencia)

Reconocer el funcionamiento, la sintaxis y la implementacioén de un lenguaje de programacién del lado del servidor en la construccién de paginas

Aprendizajes esperados:

web.

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

2.1 Servidores web.

2.2 Procesamiento del lado del servidor.
2.3 Operadores.

2.4 Sentencias.

2.5 Arreglos.

2.6 Funciones.

2.7 Procesado de formularios.

2.8 Sesiones.

2.9 Manejo de archivos.

2.10 Seguridad.

2.11 Conectividad entre servidor y el

servidor de base de datos.

Saber:

- Comprender el funcionamiento, la
sintaxis y la implementacién de un
lenguaje de programacién del lado del
servidor en la construccion de paginas

web.

Saber hacer:

- Implementar programas con un
lenguaje de servidor, y comprender su
aplicacioén en la construccion de
paginas web para larecuperacion de

informacion.

-Exposicion por parte del profesor
mediante algin material audiovisual.
-Desarrollo de préacticas acorde al tema de
programacién del lado del servidor
-Resolver el problemario de ejercicios

para programar.

-Evaluacion Formativa:
Desarrollo de practicas instrumento: Lista

de cotejo.

-Evaluacion Sumativa:
Examen tedrico de la unidad.

Instrumento: Cuestionario.

Portafolio de evidencias:

- Actividades en plataforma realizadas
correctamente.

- Demostracion del uso de programacion
del lado del servidor para la creacion,
compilacién y ejecucion de un sitio web.
- Examen Tedrico contestado

correctamente.
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0 aclo abla 4 Desglose espe O de la dad "Progra 0 ael lado ae e 0

Temas y subtemas (secuencia) Criterios de desempefio Estrategias didacticas Estrategias de evaluacion Producto Integrador de la unidad
Ser:

Entregar los ejercicios propios (de su

autoria) en tiempo y forma.

Bibliografia

- Nixon, R. (2020). Aprender PHP, MYSQL y Javascript. 5° Edicion. Barcelona, Espafia: Marcombo.
- Cabezas, L. M.; Gonzalez, F.J. (2021). Curso de PHP 8 y MYSQL 8: Manual imprescindible. Editorial Anaya Multimedia.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.3. Desglose especifico de la unidad "FrameWorks BackEnd."

Ndmero y nombre de launidad: 3. FrameWorks BackEnd.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

12 horas

Préctica:

14 horas

Porcentaje del programa:

36.11%

Temas y subtemas (secuencia)

Reconocer y utilizar las estructuras conceptuales y tecnoldgicas de software (frameworks) en el desarrollo de sitios web, asi como desarrollar un
Aprendizajes esperados:

proyecto utilizando las buenas practicas.

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

3.1 Ejemplo de framewoks 1.
3.2 Ejemplo de framewoks 2.

3.3 Ejemplo de framewoks 3.

Saber:
- Identificar los elementos basicos de un
framework y saberlos aplicar a través de la

sintaxis adecuada.

Saber hacer:

- Implementar un framework para el
desarrollo de sitios web, agregando los
elementos basicos de este a un proyecto

durante las unidades anteriores.

Ser:
- Entregar los ejercicios propios (de su

autoria) en tiempo y forma.

-Exposicion por parte del profesor
mediante algin material

audiovisual.

-Desarrollo de un producto integral que
involucre el sitio web y un framework con

acceso a una base de datos.

-Evaluacion Formativa:

Webinar con la demostracion de la
implementacion de un sitio web y una
presentacién como apoyo para la
explicacién/exposicion.

Instrumento: Rubrica.

-Evaluaciéon Sumativa:
Examen tedrico de la unidad

Instrumento: Cuestionario.

Portafolio de evidencias:

- Actividades en plataforma realizadas
correctamente.

- Examen Tedrico contestado
correctamente.

- Producto integrador con:

Webinar.

Sitio web.

Presentacion.

Bibliografia

- Heurtel, O. (2019). PHP 7. Desarrollar un sitio web dinamico e interactivo. 2° Edicion. Barcelona, Espafia: Editorial Eni.
- Cabezas, L. M.; Gonzalez, F.J. (2021). Curso de PHP 8 y MYSQL 8: Manual imprescindible. Editorial Anaya Multimedia.
- Lambert, M. (2016). Learning Bootstrap. 2° Edicién. Reino Unido: Packt Publishing.
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V. Perfil docente

Tabla 5. Descripcion del perfil docente

Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera(s): Licenciatura o ingenieria en:

-Informatica.

-Ciencias computacionales.

-Ciencias de la informatica.

-Computacion.

-Computacion e informética.

-Desarrollo de aplicaciones computacionales.

-Disefiador de programas de computacion.

-Informatica administrativa.

-Sistemas computacionales.

-Cibernética y sistemas computacionales.

-Sistemas computacionales e informéticos.

- Sistemas, titulado o carrera afin.
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o carrera afin

- Con experiencia docente o en el campo deseable de 2 afios. Manejo de TIC’s. Con habilidades pedagégicas y uso de metodologias alternativas de ensefianza.
- Experiencia minima de dos afios

- minimo Licenciatura relacionada con el area de conocimiento.
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